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Пояснительнаязаписка 

Образовательнаяпрограммадополнительногообразованиядетей«Цветнаялогика»являетс

япрограммой естественно-научной направленности. 

Предлагаемаяпрограммадлядетейстаршегодошкольноговозрастанаправленанаразвитие 

познавательных процессов детей 5-6 лет посредством развивающих игр. 

Старшийдошкольный возраст – это период наиболее интенсивного развития 

всехорганов и систем организма ребенка, формирования разнообразных умений и 

поведениямалыша. У детейбыстро совершенствуется деятельность органов 

чувств,зрительныеислуховыевосприятия.Успешностьумственного,физического,эстетиче

скоговоспитаниявзначительнойстепенизависитотуровнясенсорногоразвития детей, т. е. 

от того насколько совершенно ребенок слышит, видит, 

осязаетокружающее.Сенсорноеразвитиеявляетсяфундаментомдляумственногоразвитияр

ебенка. Человечество выработало основные сенсорные эталоны, задача педагогов-

передатьэтотопытребенку,научитьегоиспользоватьэтотопытвдальнейшем. 

Данная программа предусматривает использование развивающих игр 

доступныхдля детей младшего, среднего возраста: цветные палочки Кюизенера, 

логические блокиДьенеша,«Сложиузор» Никитина. 

Этиразвивающиеигрыпозволяютдетямовладетьпредметнымидействиями,способст

вуютразвитиювоображения,творческихспособностей,способностейкмоделированиюико

нструированию,развиваютнаглядно-

действенноемышление,формируяпереходкнаглядно-

образномуилогическомумышлению,координациюдвижений,речьребенка.Вречидетинач

инаютиспользоватьболеесложныеграмматическиеструктурыпредложенийнаосновесравн

ения,отрицанияигруппировкиоднородныхпредметов.Развивающиеигрыспособствуютраз

витиювнимания,памяти,воспитываютсамостоятельность,инициативу,настойчивостьв5до

стижениицели.БлагодаряиграмсцветнымипалочкамиКюизенера,сблокамиДьенеша,игре

«Сложиузор» 

Б.П.Никитина,удетейразвиваютсяпсихическиепроцессы,мыслительныеоперации. 

Незаменимым материалом для сенсорного развития, для закрепления 

основныхсенсорныхэталонов(форма,размер,цвет,толщина)являютсяблокиДьенеша.Поср

едством блоков Дьенеша возможно научить ребенка не только узнавать и 

называтькакое-

либосвойствопредмета,формироватьпредставлениеобихмногообразииисовокупностипро

явлениякаждогоизсвойств(треугольникможетбытьбольшойималенький,толстыйитонкий

,желтый,красныйисиний),ноизаложитьумениесравнивать,анализировать.Игры–

занятиясблокамиДьенешапозволяютребенкуовладеть предметными действиями, 

способствуют развитию воображения, 

способностикмоделированиюиконструированию,развиваютнаглядно-

действенноемышление,формируя переход к наглядно-образному и логическому 

мышлению, Игры с 

блокамиспособствуютразвитиюкоординациидвижений,развитиюречи.Детиначинают 
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использовать более сложные грамматические структуры предложений в речи на 

основесравнения, отрицания и группировки однородных предметов. Способствуют 

развитиювнимания,памяти,воспитываютсамостоятельность,инициативу,настойчивостьв

достижении цели. 

СпомощьюзанимательныхигрспалочкамиКюизинерадетизнакомятсясчислом,вели

чиной,геометрическимифигурами;упражняютсявориентировкевовремени 

ипространстве. 

Игрыспособствуютформированиюматематическогомышления;стимулируютразви

тию творческого воображения; воспитывают настойчивость, волю, 

усидчивость,целеустремленность. 

 

Новизна 

В современном обществе целью развития дошкольников является 

всестороннеегармоничное развитие личности. Игра – ведущий вид деятельности, в 

которой 

ребенокучится,развиваетсяирастет.Развивающиеигрыявляютсяоднимизсредствумственн

ого развития ребенка. Они важны и интересны для детей, разнообразны 

посодержанию,оченьдинамичныивключаютизлюбленныедетьмиманипуляциисигровым 

материалом, который способен удовлетворить ребенка в моторной 

активности,движении. 

Методикаразвитияэлементарныхматематическихпредставленийудетейдошкольног

о возраста постоянно развивается, совершенствуется, обогащается за 

счетновыхтехнологийобучения.Разработкаивнедрениевпрактикуэффективныхдидактиче

скихсредств,развивающихметодовпозволяетпедагогамразнообразитьзанятиясдетьми,поз

накомитьсосложными,абстрактнымиматематическимипонятиямивдоступноймалышамф

орме.Поэтому,целесообразноиспользоватьназанятиях 

поматематикедидактическиеигрысиспользованиемпалочекКюизенера,блоковДьенеша. 

 

Актуальность 

«Игра-этопрекрасныйметодразвивающегообучения»(Л.Выготский). 

Игра–

наиболеедоступныйдлядетейвиддеятельности,способпереработкиполученныхизокружа

ющегомиравпечатлений,знаний.Вигреяркопроявляютсяособенностимышленияивоображ

енияребенка,егоэмоциональность,активность,потребность в общении. Ребенку понятна 

необходимость приобретения новых знаний идействий,он самстремитсяк 

тому,чегоещенеумеет. 

Дляразвитияпознавательныхспособностейвдошкольномвозрастеактивноиспользу

ютсяразвивающиеигры:цветныепалочкиКюизенера,блокиДьенеша,кубики 

«Сложи узор» Б.П.Никитина. Несмотря на обилие методических пособий по 

развитиюпознавательных и творческих способностей детей младшего дошкольного 

возраста спомощьюразвивающих игр,малопрограммактивноиспользующих 

альбомыигризаданий,изданныхдляданныхигр. 

Программа«Цветнаялогика»разработанадляразвитияпознавательныхитворческихс

пособностейдетейсреднегодошкольноговозрастапосредствомразвивающихигр 

сиспользованиемальбомовигр изаданий. 
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Цель: развитиепознавательныхитворческихспособностейдлядетейдошкольного 

возраста посредством развивающих игр,формирование предпосылок длядальнейшего 

умственногоразвития. 

Задачи: 

 Создатьусловиядляобогащениячувственногоопыта,необходимогодляполноценног

о восприятия окружающего мира, и накопления сенсорного 

опытадетейвходепредметно-

игровойдеятельностичерезигрысдидактическимматериалом–блокамиДьенеша. 

 Способствовать формированию умения ориентироваться в различных 

свойствахпредметов,способностигруппироватьпредметы(цвете,величине,размеру

,форме,количестве,положении впространствеи пр.). 

 Развитиеколичественныхпредставлений(образованиечиселвпределах5наосновеиз

меренияицвета),способностиразличатьколичественныйипорядковыйсчет,устанав

ливатьравенствоинеравенстводвухгрупппредметов. 

 Развитие умения различать и называть в процессе моделирования 

геометрическиефигуры:квадрат,прямоугольник,треугольник-

спалочкамиКюизинера. 

 Знакомство с пространственными отношениями (слева, справа, вверху, внизу, 

на,под,рядом,сбоку). 

 Развитиюсенсорныхспособностей,способностинаглядногомоделирования,формир

ованиюобследовательскихнавыков. 

 Способствоватьвоспитаниюпервичныхволевыхчертхарактеравпроцессеовладения 

целенаправленными действиями с предметами (умение не отвлекатьсяот 

поставленной задачи, доводить ее до завершения, стремиться к 

получениюположительного результата и т.д.), эмоционально-положительное 

отношение ксверстникамв игре. 

Основныепринципыпрограммы: 

 Принципзанимательности- 

используетсясцельювовлечениядетейвцеленаправленнуюдеятельность,формиро

ванияунихжеланиявыполнятьпредъявленныетребованияистремлениекдостижен

июконечногорезультата. 

 Принципновизны- позволяетопиратьсянанепроизвольноевнимание,вызывая 

интерес к работе, за счёт постановки последовательной системы 

задач,активизируяпознавательную сферу. 

 Принципдинамичности- 

заключаетсявпостановкецелейпообучениюиразвитияребёнка,которыепостоянно

углубляютсяирасширяются,чтобыповыситьинтереси вниманиедетей к 

обучению. 

 Принципсотрудничества- позволяетсоздатьвходепродуктивнойдеятельности, 

доброжелательноеотношениедругкдругуивзаимопомощь. 

 Систематичности и последовательности – предполагает, что знания и 

умениянеразрывносвязанымеждусобойиобразуютцелостнуюсистему,тоестьуче

бныйматериалусваиваетсяврезультатепостоянныхупражненийитренировок. 

 Учет возрастных и индивидуальных особенностей – основывается на 
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знаниианатомо-

физиологическихипсихических,возрастныхииндивидуальныхособенностей 

ребенка. 

 Научности – заключается в формировании у детей системы научных знаний, 

ванализеисинтезепредметов,выделенияхвнемважных,существенныхпризнаков(

цвет,форма,величина),ввыявлениивозможныхмежпредметныхсвязей,виспользо

ваниипринятыхнаучныхтерминов(например,квадрат,прямоугольник,треугольни

к,кругипр.). 

Методыработы: 

1. Наглядные; 

2. Словесные; 

3. Практические; 

4. Игровые. 

Формыирежим проведениязанятий 

РазвитиесенсорныхспособностейпосредствомзанятийсблокамиДьенешареализуетс

ячерезорганизациюдеятельностикружка«Цветнаялогика».Врамкахкружковой 

деятельности дети не ограничены в возможностях выражать в играх 

своимысли,чувства,настроение.Использованиеигровыхметодовиприемов,сюжетов,сказо

чныхперсонажей,схемвызываетпостоянныйинтерескигресфигурками.Деятельностькруж

каненоситформу«изученияиобучения»,апревращаетсявтворческийпроцесспедагогаидете

й.Занятияцеликомпроходятвформеигры.Игровыеприемыобеспечиваютдинамичностьпро

цессаобучения,максимальноудовлетворяют потребности ребенка в самостоятельности – 

речевой и поведенческой(движения, действия и т.п.) Основной упор сделан на 

применении дидактических игр 

иигровыхупражнений,которыемогутпроводитьсявкомплексеисамостоятельно,взависимо

стиотуровня развития иподготовленности ребенка квосприятию. 

Врабочейпрограммепредусмотреноиспользованиеразличныхвидовди

дактическихигр: 

 Навосприятиеформы; 

 Нацеленаправленноеразвитиевосприятияцвета; 

 Навосприятиекачестввеличины; 

 Наколичествопредметов; 

 Наразвитиеречи,мышления; 

 Наразвитиеспособностидействиянаглядногомоделирования. 

Организационно-методическоеобеспечениепрограммы. 

Программа рассчитана на 8 месяцев по 2 занятия в неделю, длительностью 20 

минут.Численностьдетейвкружке–20

 человекделятсяна2подгруппы,дляболеекачестве

нногоусвоенияпрограммы.Возрастдетей 4-5 лет. 

Результатомучебнойпрограммы: 

 Развитиеумениявыделятьвгеометрическихфигураходновременнотрипризнакацвета,фор

мыивеличины. 

 Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по

заданнымпризнакам:цвет,форма,величина. 

 Развитие способности действия наглядного моделирования, умения
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даватьхарактеристикугеометрическихфигур спомощьюнаглядныхмоделей. 

Развитиеспособностиконструироватьпоцветнойсхеме,умениепланироватьдействия,какп

о анализусхемы,так ипо воспроизведениюеевконструкции. 

 

Учебно-тематическийплан 
 
 

№ Разделыпрогр
аммы 

Количество часов 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Календарно–тематическоепланирование 

№

п/п 

Темазанятия,цель 

1. «Цвет,классификацияпоодномупризнаку». 

«Какойэтоцвет?» 

Цель:знакомствососновнымицветами:красный,синий,желтый. 

2. «Чтонам привёзМишутка?» 

Цель:способствоватьразвитиюумениявыделятьвгеометрическихфигурахпризнакцвета

,различатьи называтьосновныецвета. 

3. Игранавнимание«Чегонестало?»и«Чтоизменилось?» 

Цель:закреплятьумениеразличатьиназыватьосновныецвета. 

4. Игра навнимание«Найдипару» 

Цель:закреплятьумениеразличатьиназыватьосновныецвета. 

5. «Цветиформа,классификацияпоодномупризнаку». 

«Какойэтоформы?» 

Цель:способствоватьразвитиюуменияразличатьфигуры,выделяяпризнакформы:круг,к

вадрат,прямоугольник,треугольник. 

6. «Чтонам привёзЗайчишка?» 

Цель:способствоватьразвитиюумениявыделятьвпризнакформы,различатьиназыватьос

новныегеометрическиефигуры. 

7. Игра наразвитиетактильныхощущений«Чудесныймешочек» 

Цель:закреплятьумениеразличатьиназыватьгеометрическиефигурыпозаданномупризн

акуформы,развиватьтактильныеощущения. 

8. Игра«Отгадайфигуру» 

Цель:закреплятьумениеразличатьиназыватьгеометрическиефигурыпозаданномупризн

акуформы,развиватьтактильныеощущения. 

  Теория Практик

а 

1 ЗнакомствосблокамиДьеныша 1 18 

2 Выкладывание простейших изображений 

«Маленькиелогики» 
1 9 

3 Знакомствоссимволами«Знакисимволы» 1 3 

4 ЗнакомствоспалочкамиКюзинера 1 15 

5 Знакомствоскубиками«Сложиузор» 1 6 
 Итого 5 51 
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9. Цель:способствоватьразвитиюумениядаватьхарактеристикуфигурыпоусловномуобоз

начению(схематическоеизображениегеометрическихфигур). 

10. Игра«Продолжидорожку» 

Цель:закреплятьумениеразличатьиназыватьгеометрическиефигуры,используясхе

матическоеизображениегеометрическихфигур,выполнятьдействия,согласноопред

еленномуправилу. 

11. «Цветиформа,классификацияпоодномупризнаку». 

«Какогоразмерафигуры?» 

Цель:способствоватьразвитиюуменияразличатьфигуры,выделяяпризнак 

 величины. 

12. «Угостиматрешекпеченьем» 

Цель:способствоватьразвитиюуменияразличатьгеометрическиефигурыпозаданномуп

ризнакувеличины 

13. Игра«Украсьелкиигрушками» 

Цель: способствовать развитию умения различать геометрические фигуры 

позаданномупризнакувеличины,выполнятьпостройки,согласноопределенномуправил

у. 

14. «Цветиформа, классификацияподвум признакам». 

«Какогоцветаиформы?» 

Цель: Развивать умение выделять одновременно два признака: цвет и 

форму.Закреплятьумениезнатьиназыватьосновныецвета:красный,синий,желтый,фор

мы. 

15. «Чтолежитвкорзинке?» 

Цель:способствоватьразвитиюумениявыделятьодновременнодвапризнакаформы,разл

ичатьи называтьосновныегеометрическиефигуры и ихцвет. 

16. Игра«Продолжидорожку» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры по 

двумпризнакам:цветиформа,выполнятьдействия,согласноопределенномуправилу. 

17. Игра«Постройдомик» 

Цель:закреплятьумениеразличатьиназыватьгеометрическиефигурыподвумпризнакам: 

цвет и форма, способствовать развитию конструктивных 

умений,выполнятьдействия,согласноопределенномуправилу 

18. «Цвет,формаивеличина, классификацияпотрем признакам». 

«Какогоцвета, формыивеличины?» 

Цель:Развиватьумениевыделятьодновременнотрипризнака:цвет,форма,величина. 

19. «Садовники» 

Цель:способствоватьразвитиюспособностидействиянаглядногомоделирования,умени

я расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, умения выделять одновременно три 

признакагеометрическихфигур,действовать,согласнозаданномуправилу, 
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20. «Мы-конструкторы» 

Цель:способствоватьразвитиюспособностивыполнятьконструкциипозаданнойсхеме,у

менияпланироватьдействия,анализироватьсхему. 

21. «Угадайфигуру» 

Цель:способствоватьразвитиюспособностидействиянаглядногомоделирования,умени

е расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическимобозначениям 

22. «Цвет,формаивеличина,классификацияпотремпризнакам,отр

ицание(игра сдвумяобручами)». 

«Угадайфигуру» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическимобозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотри

цания) 

23. «Бусыдлямамы» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическимобозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотри

цания) 

24. «Угостимишекпеченьем» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическимобозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотри

цания) 

25. «Мы-конструкторы» 

Цель:способствоватьразвитиюспособностивыполнятьконструкциипозаданнойсхеме,у

менияпланироватьдействия,анализироватьсхему. 

 «Цвет,формаивеличина,классификацияпотремпризнакам,отр

ицание(игра сдвумяобручами)». 

«Угадайфигуру» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическимобозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотри

цания) 

26. «Посадицветынаклумбы» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическимобозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотри

цания) 

27. 1. «Чтолишнее?» 

2. Цель:способствоватьразвитиюспособностиклассифицироватьгеометрическиефи

гуры потремпризнакам. 
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28. «Мы-конструкторы» 

Цель:способствоватьразвитиюспособностивыполнятьконструкциипозаданнойсхеме,у

менияпланироватьдействия,анализироватьсхему. 

29. «Продолжиряд» 

Программныезадачи:Закреплятьзнания 

детейогеометрическихфигурах,цвете,величине,толщине.Развиватьмышление. 

30. «Хоровод» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическимобозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотри

цания) 

31. «Магазин» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическим 

 обозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотрицания) 

32. «Волшебноедерево» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умениерасшифровыватьинформациюосвойствахпредметовпоихзнаково-

символическимобозначениям,предъявленнойвявномвидеинеявномвиде(наосновеотри

цания) 

33. «Загадкибезслов». Цель:работаскарточкамисвойств.Игры«Опишифигуру», 

«Загадки» 

34. «Змейка». 

Цель:Учитьдетейсоставлятьгруппуизотдельныхпредметов. Закреплятьпонятия 

«Один»и «Много».Учитьсравниватьпредметыподлине,обозначатьсловамирезультат 

сравнения:длиннее,короче,равныепо длине. 

35. «Укогобольше». 

Цель:закреплятьназваниягеометрическойфигуры«Треугольник».Учитьсоставлятьфиг

уруиз палочек,сравниватьфигурыповеличине.Развиватьвоображение. 

36. «Разноцветныевагончики». 

Цель:Учитьдетейклассифицироватьпредметыпоцветуидлине. 

Учитьработатьпоалгоритму; сравнивать предметы по длине; определять, в каком 

поезде большевагоновбезсчета(«столько–сколько»,«поровну»). 

37. «Столбики». 

Цель:Учитьдетейклассифицироватьпредметыповысоте,всравненииназывать,какой 

«выше»,«ниже»,«одинаковыепо высоте».Развиватьмелкуюмоторику. 

38. «Сушимполотенца». 

Цель: Учить детей сравнивать предметы по длине; находить сходства 

междупредметами;классифицироватьпредметыподлинеивысоте,обозначатьрезультат

ысравнениясловами (длиннее–короче,равныепо длине). 
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39. «Числа1и2». 

Цель:Учитьдетейсравниватьпредметыподлинеиобозначатьсловамирезультатсравнени

я.Познакомитьсобразованиемчисла2,цифрами1 и2. 

40. «Строительстводомов». 

Цель: Учить детей моделировать предмет из четырех палочек одной 

длины,сравниватьпредметыповысоте.Упражнятьвсчете;вразличенииколичественного

ипорядковогосчета,уменииотвечатьнавопросы«Сколько?, Которыйпосчету?» 

41. «Число3». 

Цель:Познакомитьдетейсобразованиемчисла3исоответствующейцифрой;учитьназыва

ть по порядку числительные от 1 до 3; упражнять в ориентировке впространстве. 

42. «Треугольники». 

Цель: Учить детей составлять треугольники из палочек разной длины. Упражнять 

всчетевпределах3.Учитьразличатьколичественныйипорядковыйсчет;отвечатьнавопро

сы:«Сколько?»,«Который?».Учитьориентироватьсявпространстве(«слева», 

«справа»,«перед»,«за») 

43. «Рамкадлякартины». 

Цель:учитьдетейстроитьпрямоугольниквсоответствиисразмерамипридуманнойкарти

ны. Формировать знания о пространственных отношениях. 

Развиватьтворческуюфантазию. 

44. «Разноцветныефлажки». 

Цель:Закреплятьназваниягеометрическихфигур.Упражнятьвсчете,уменииотвечатьнав

опросы: «Сколько?»,«Который по счету?». 

45. «Бусы». 

Цель: Учитьдетей классифицировать предметы по длине; сравнивать 

группыпредметовпоколичествувходящихвнихэлементов;обозначатьсловамирезультат

сравнения(больше,меньше,столько–сколько) 

46. «Число4». 

Цель:Познакомитьдетейсобразованиемчисла4ицифрой4;учитьсчитатьвпределах 

четырех; закреплять умение различать количественный счет отпорядкового. 

47. «Число5». 

Познакомитьдетейсобразованиемчисла5;учитьназыватьчислительныепопорядку, 

закреплять умение различать количественный и порядковый 

счет,правильноотвечатьна вопросы:«Сколько?»«Который посчету?». 

48. «Скворечник». 

Цель:Закреплятьзнаниечиселвпределах5;умениесравниватьпредметыподлине;преобр

азовыватьконструкцию предмета. 

49. «Дачныйпоселок». 

Цель: учить детей сравнивать предметы по высоте с помощью условной 

мерки;закреплятьумениеориентироватьсявпространстве,используяслова:слева,справа

.Выше,ниже,далеко,близко. 
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50. «Ёлка» 

Цель:упражнятьдетейвопределениидлиныпредмета,используяприемналожения;закре

плятьумение пользоватьсясловами:длиннее– 

короче,самаякороткая;развиватьпредставленияобэталонахцвета. 

51. «Новоселье». 

Цель:закреплятьумениесравниватьпалочкиподлине;соотноситьвеличинупредметасог

раниченнымпространством. 

52. «Дорогакдому». 

Цель:закреплятьумениедетейизмерятьспомощьюусловноймерки;ориентироваться в 

пространстве на ограниченнойплощади. 

53. «КуклаМаша». 

Цель: учить детей сравнивать предметы по длине, обозначать словами 

результатсравнения(длиннее,короче,равныеподлине);моделироватьпредметпословесн

ойинструкции;ориентироватьсявпространстве. 

54. «Зайка». 

Цель:закреплятьумениесравниватьпредметыподлинеивысоте;обозначатьсловами 

сравнения. 

55. «Кастрюльки». 

Цель:учитьдетейвоспроизводитьсходствомоделисреальнымпредметом.Упр

ажнять в счете в пределах 5, умении находить одинаковые по 

величинепредметы. 

56. «Детинашегодвора». 

Цель:учитьдетейсравниватьпредметыповысотепутемприложения,определятьсловом 

результат сравнения (выше, ниже, одинаковые по высоте). 

Развиватьтворческоевоображение. 

Диагностика. 

ОбучениедошкольниковосновамматематикиспомощьюцветныхпалочекКюизенер

а. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Обучение дошкольников основам математики с помощью логических 

блоковДъенеша 

Блоки Цель: 

IБлок. Игрыподготовительногоэтапа. 

IIБлок. «Чтокакогоцвета?» 

IIIБлок. Изучаемпонятия«высокий-низкий», «широкий-узкий», «длинный-короткий 

IVБлок. Развитиеудетейколичественныхпредставлений. 

VБлок. «Считаемступеньки»(составчисла). 

VIБлок. Измерениеспомощьюпалочек Кюизенера. 

VIIБлок. МатематическиедействияспомощьюпалочекКюизенера. 

VIIIБлок. РешениелогическихзадачспомощьюпалочекКюизенера 

 

Игры Цель 

Дидактическаяигра«Сколько?" развиватьумениезадаватьвопросыиразвивум

ениевыделятьсвойства. 

 

Дидактическаяигра"ХУДОЖНИКИ" 

развитие умения анализировать 

формупредметов,умениясравниватьпоихсво

йствразвитиехудожественныхспособностей(

вы 

цвета,фона,расположения(композиции) 

Дидактическаяигра«МАГАЗИН» Развитиеумениявыявлятьиабстрагироватьсв
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Обучениедошкольниковосновамматематикиспомощьюлогическихкубиков 

«Сложиузор»Б.П.Никитина 

обручем» свойствунадваподмножества,производить 

логическуюоперацию«не». 

Дидактическаяигра«Играсдвумяо

бручами» 

Развитиеуменияразбиватьмножествоподвсо

вместимымсвойствам,производитьлогич 

операции«не»,«и»,«или». 

Дидактическаяигра«Заселимвдомики» Развиватьумениеанализировать,выделять 
свойствафигур,классифицировать. 

Дидактическаяигра«Насвоюветочку» Развиватьумениеанализировать,выделятьсф

игур, классифицировать фигуры по 

несколпризнакам. 

Дидактическаяигра«Цепочка» Развитиеуменияанализировать,выделятьс 
фигур,находитьфигурупозаданномупризн 

Дидактическаяигра«Помогисказочномуг

ерою» 

Упражнятьдетейвгруппировкегеометричеф

игур. 

Развиватьнаблюдательность,вниманиеипа 

Дидактическаяигра«Этажи» Развиватьумениеклассифицироватьиобобге

ометрическиефигурыпопризнакам.Упра 

счете.Развиватьориентировкувпространств

нимание,логическое мышление. 

Игра-Сказка«Вцарствеблоков» Знакомить с блоками, их свойствами, 

развивнимание,умениевыявлять,абстрагиро

ватьсвойства(размер,форма,толщина),вообр

а 

творческоемышление. 

Дидактическаяигра«Космическийкорабль» Формирование операции классификации 

иобобщении блоков по одному-четырём 

призразвитиелогическогомышления,вниман

ия. 

Игра«Украсимелкубусами» Развитиеумениявыявлятьиабстрагироватьсв

ойства. Умение «читать схему». 

Закрепленавыковпорядкового счета. 

Подвижнаяигра«Кошки-мышки» Развивать умение «читать» карточки с 

симвсвойств, выявлять необходимые 

свойства,стимулироватьдвигательнуюактив

ностьде 

Дидактическаяигра«Найдименя» Развитие умение читать кодовое 

обозначенгеометрическихфигуринаходитьс

оответсткод. 

Дидактическаяигра«Улитка» Упражнятьдетейвклассификацииблоковппр

изнакам; цветуи форме. 

Дидактическаяигра«Домино» Развиватьумениевыделятьсвойствагеометф

игур. 
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Результатомучебнойпрограммы: 

 Развитиеумениявыделятьвгеометрическихфигураходновременнотрипризнакацвета,фо

рмы ивеличины. 

 Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по

заданнымпризнакам:цвет,форма,величина. 

 Развитие способности действия наглядного моделирования, умения

даватьхарактеристику геометрическихфигурспомощьюнаглядных моделей. 

Развитиеспособностиконструироватьпоцветнойсхеме,умениепланироватьдейст

вия,какпоанализусхемы, такиповоспроизведениюеевконструкции. 

Ожидаемыйрезультат. 

Методики Дьенеша и Кюизенера помогут добиться поставленных целей. 

Научатдетейрешатьлогическиезадачи;разовьютмыслительныеумения,познавательныепр

оцессывосприятияпамяти,внимания,воображения;помогутосвоитьспособыизмерения с 

помощью условной мерки; научат выявлять и абстрагировать в 

предметаходносвойство(цвет,форму,размер,толщину),сравнивать,классифицироватьиоб

общатьпредметыпокаждомуизэтихсвойств.Затемовладетьумениямианализировать,сравн

ивать,классифицироватьиобобщатьпредметысразуподвумсвойствам(цвету и 

форме,форме и размеру,размеру и толщине и т. д.), несколькопозже — по трем (цвету, 

форме и размеру; форме, размеру и толщине; цвету, размеру итолщине)и по 

четыремсвойствам(цвету,форме,размеруи толщине). 

Мониторинг 

Цель: выявление знаний и умений детей для усиления работы по данным пунктам 

втеченииучебногогода,дляотслеживаниядинамикиразвитияматематическихспособносте

й. 

Уровни: Цель: 

1уровень Складываниеузораизкубиковпообразцу. 

2уровень Складывание узора из кубиков по о 
последующимсрисовыванием. 

3уровень Выкладыванию изображений по

 уменрисункам-схемам. 

Придумывание своего узора из

 кубзарисовываниеего 

налисте 

 

Ф.И. 

ребенка 

Проявляети

нтерес 

кдеятельност

и 

Принимает

игровуюза

дачу 

Выделяет

цвет,фор

му,велич

ину 

Различает

предметып

околичеств

у(одинмно

го) 

Работает

по 

схеме,ка

ртинке 

Строитразно

образныпостр

ойки 

1.       

2.       

3.       

4.       
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УСЛОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ: высокий, средний, 

низкий.Критерииоценкиуровняусвоенияпрограммногомате

риала 

ВЫСОКИЙ УРОВЕНЬ: Ребенок активно взаимодействует со взрослым, 

самостоятельновыделяетиназываетцвет,форму,размерпалочек,группируетисоотноситих

повыделеннымсвойствам.Определяетколичественныеотношения.Ребенокпроявляетакти

вныйинтерескиграмспалочкамиКюизенера.Правильноотвечаетнапоставленные вопросы. 

Умеет пользоваться речью как средством 

коммуникативногообщения,инициативен,активен.Судовольствиемслушаетхудожествен

нуюлитературу,рассматриваетиллюстрации.Ребеноксвободноориентируетсявпредметно

мокружении.Проявляетзаботливоеотношениякблизкимлюдям,животным, растениям. 

Проявляет интерес к деятельности. Принимает игровую 

задачуВыделяетцвет,форму,величинуРазличаетпредметыпоколичеству(одинмного)Рабо

таетпосхеме,картинкеСтроитразнообразныепостройки.Используетречьвпроцессе игры 

Умеет эмоционально - положительно относиться к взаимодействию сосверстниками в 

коллективнойигре. 

СРЕДНИЙУРОВЕНЬ:Ребенокповторяетзавзрослымназванияформы,размерапредметов, 

не совсем точно называет цвета палочек. Объединяет их одинакового 

цвета,размера,формы;показывает большие 

ималенькие,длинныеикороткие.Активныйсловарьребёнкаменее1000слов.Ребёнокотвеча

етнапоставленныевопросыснебольшойпомощьюпедагога.Понеобходимостипользуетсяр

ечьюкаксредствомобщения.Ребенокснезначительнойпомощьювзрослогосвободноориент

ируетсявпредметномокружении. 

НИЗКИЙУРОВЕНЬ: Ребенокнепроявляетявногоинтересакиграмспалочками.Ребенок 

воспринимает различия палочек по цвету, количеству, размерные отношениялишь в 

совместной со взрослым игре. Ребёнок понимает обращенную к нему речь, ноего речь 

невнятна, однообразна, бедна по содержанию. Ребёнок с трудом отвечает 

напоставленныевопросы,чащевсегоприбегаеткпомощипедагога,кжестам.Редкопользуетс

яречьюкаксредствомобщения.Ребенокснезначительнойпомощьювзрослого свободно 

ориентируетсяв предметномокружении 
 

 
Списоклитературы: 

 Подред.Б.Б.Финкельнтейн.С-

Пб,ООО«Корвет»,2001г.«Давайтевместепоиграем». 

 В.П.Новикова,Л.И.Тихонова"РазвивающиеигрыизанятияспалочкамиКюиз

енера.Раздаточный материал"от3 до7 лет,2008 г. 

  Л.Г.Петерсон,Е.Е.Кочемасова«Игралочка».Практ.курсматем-

кидлядошкольников,2001г. 

 А.А.Столяридр.,Давайтепоиграем.М.:Просвещение,1991г. 

 З.А.Михайлова «Игровыезанимательныезадачи»,1990г.oТ.А.Фалькович 

«ФМП»,2005. 

 Учебно-игровоепособие«ЛогическиеблокиДьенеша»,ООО«Корвет»,2009.O 

 А.А.Столяридр.,Давайтепоиграем.М.:Просвещение,1991г. 
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